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Die Landeszentrale für politische Bildung Sachsen-Anhalt
ist eine Landesbehörde und gehört zum Ministerium für Bildung des
Landes Sachsen-Anhalt. In allen Bundesländern gibt es
Landeszentrale für politische Bildung und auf Bundesebene gibt es
die Bundeszentrale für politische Bildung mit Standorten in Berlin,
Bonn und Gera.

Aufgabe dieser Einrichtungen ist es, die Demokratie zu stärken und
über das politische System, Mitwirkungsmöglichkeiten sowie aktuelle
Herausforderungen der Demokratie zu informieren. 

Gerade junge Menschen möchten wir mit unseren Angeboten dazu
motivieren, Demokratie zu leben. Den Schulen geben wir mit unseren
Angeboten auch die Möglichkeit durch andere Lernformen im
Schulalltag neue Akzente zu setzen.

Das EUROPE DIRECT Magdeburg (ED)
repräsentiert die EU in der Region. Es ist eine Einrichtung der
Europäischen Kommission mit einem lokalen oder regionalen Träger.
In Magdeburg ist  dieser Träger die Landeszentrale für politische
Bildung. Europaweit gibt es rund 500 EDs, in Deutschland 50 und
neben dem ED Magdeburg existiert ein weiteres in Halle (Saale). Wir
sind Ansprechpartner vor Ort für alle Belange der EU, klären über die
EU auf und erklären ihre Politik.

Wir über uns
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Insbesondere Planspiele und Workshops führen wir gemeinsam mit
Teamer:innen, die wir selbst ausbilden, durch. Daher haben wir ein
Verfahren eingeführt, dass Ihnen und uns eine geordnete Planung
erlaubt.

Über den QR-Code gelangen Sie zur Internetseite des EUROPE DIRECT
Magdeburg. Dort können Sie ihr Angebot für die Zeit ab Januar bis zum
Ende des Schuljahres buchen. Wir nehmen dann rechtzeitig mit Ihnen
Kontakt auf und klären alle inhaltlichen und organisatorischen Fragen.

Buchen Sie bisBuchen Sie bis
Ende Oktober!Ende Oktober!
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Wie Sie eine Veranstaltung buchen...



Wir gestalten Workshops für alle Schulformen und Klassenstufen (ab
Klasse 4) als Doppelstunde oder Halbtagesprogramm. 

Dazu zählen auch inklusive Angebote für Förderschulen und
Einrichtungen für Menschen mit besonderen Bedürfnissen. Zudem
haben wir Angebote für Menschen mit Migrationshintergrund, die
noch Probleme mit der deutschen Sprache haben.

Inhalte und Methoden der Workshops stimmen wir gern direkt mit
Ihnen ab,
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THEMA EUROPATHEMA EUROPA

WorkshopsWorkshops  
(alle Klassen und Schulformen)(alle Klassen und Schulformen)
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EU-PEP-PlanspieleEU-PEP-Planspiele
(Klasse 5-8 / ggf. Berufsschulen, 4 Schulstunden)(Klasse 5-8 / ggf. Berufsschulen, 4 Schulstunden)

Wir bieten PEP-Planspiele für untere Klassenstufen an. Diese
beinhaltet eine Simulation des EU-Ministerrates und zeigen die
unterschiedlichen Interessen der EU-Mitgliedstaaten. 

Inhaltlich geht es entweder um das Thema Umwelt (Plastikmüll),
Tierschutz oder Landwirtschaft/Ernährung.

Es empfiehlt sich diese Planspiele mit Workshops zu begleiten. In
diesem Falle kann der Einsatz dieser Planspiele auch in
Berufsschulen sinnvoll sein.

Dies klären wir mit Ihnen am Besten im Gespräch. 

EU-PlanspielEU-Planspiel  
"Du machst den Unterschied!""Du machst den Unterschied!"
(ab Klasse 9, mind. 2 Klassen 40 Personen, mind. 4 Schulstunden)(ab Klasse 9, mind. 2 Klassen 40 Personen, mind. 4 Schulstunden)

Das Planspiel ist eine Simulation des Umweltausschusses im
Europäischen Parlament. Es wird in zwei Gruppen durchgeführt.
Grundlage sind unterschiedliche Wahlergebnisse. Neben dem
Erleben der Funktionsweise eines Entscheidungsgremiums auf
europäischer Ebene liefert das Planspiel die Erkenntnis, dass
unterschiedliche Wahlergebnisse zu anderen Beschlüssen und
Politiken führen und damit konkrete Auswirkungen für jeden
Einzelnen hat. 



Hybride Planspiele haben den Vorteil, dass sie asynchron durchgeführt
werden und dadurch besser in den Schulalltag integrierbar sind.
Einzelne Elemente des Planspieles können von den Schülerinnen und
Schülern also Zuhause und zeitlich voneinander unabhängig 
 durchgeführt werden. Durch diese Art der Duchführung können
zudem eine bessere inhaltliche Vorbereitung, ein höheres Niveau und
letztlich mehr Spielspaß erzielt werden.
 
"Green Deal" kann gut mit einem Workshop und dem Brettspiel
"Legislativity" kombiniert werden.
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Hybrides EU-PlanspielHybrides EU-Planspiel
"Green Deal" (EU-Klimapolitik)"Green Deal" (EU-Klimapolitik)
(ab Klasse 10)(ab Klasse 10)



BrettspielBrettspiel  
"Legislativity""Legislativity"
(ab Klasse 10, 2 Schulstunden)(ab Klasse 10, 2 Schulstunden)

Das Brettspiel hat die Mechanik von Mensch-ärgere-dich-nicht und
erklärt den EU-Gesetzgebungsprozess. Dabei wird das Zusammenspiel
der Institutionen deutlich und aufgezeigt, welche Aspekte den
legislativen Prozesse erschweren oder beschleunigen können.

"Legislativity" wird von uns nur Kombination mit Workshops und/ oder
anderen EU-Planspielen angeboten.
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Mit seinen Multimedia-Präsentationen ist Ingo Espenschied
deutschlandweit bekannt. Er beleuchtet in seinen Europa-
Präsentationen stark die historische Dimension und die
Frage, warum wir uns für eine gemeinsames Europa
entschieden haben. 

Themen: 

70 Jahre Europa 

Europa und der Erste Weltkrieg

Europäisches Parlament

Green New Europe

DOKULIVE-Präsentationen zuDOKULIVE-Präsentationen zu  
EU-Themen mitEU-Themen mit  
Ingo EspenschiedIngo Espenschied
(ab Klasse 10, 3 Schulstunden)(ab Klasse 10, 3 Schulstunden)

weitere Infos zum Inhalt:
https://www.dokulive.eu/produktionen
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Einführung und Erarbeitung im Rückblick. Trotz Herausforderungen
und Diskussionen über das Grundgesetz hat es sich bewährt und war
bislang ein gutes Fundament für ein stabiles demokratisches
Staatswesen und die europäische Einigung.

DOKULIVE-Präsentation zuDOKULIVE-Präsentation zu  
75-Jahre Grundgesetz mit75-Jahre Grundgesetz mit  
Ingo EspenschiedIngo Espenschied
(ab Klasse 10, 2 Schulstunden)(ab Klasse 10, 2 Schulstunden)

weitere Infos zum Inhalt:
https://www.dokulive.eu/produktionen
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KommunalpolitikKommunalpolitik

Bürgermeister:innen und Verwaltung kennen lernen

Wünsche von Institutionen, die mit der Gemeinde
zusammenarbeiten, aufnehmen

Die eigene Gemeinde erkunden

Mit Streifzügen durch die Stadt, einem Actionbound und Gesprächen
wird die Kommunalpolitik inklusiv vermittelt. Es wird wenig Vorwissen
vorausgesetzt.
Eine Kombination mit dem Planspiel "Kommunalwahl in meiner Stadt"
kann sinnvoll sein, ist aber nicht zwingend erforderlich.

Lernort RathausLernort Rathaus
(3 halbe Tage, ab 10 Personen)(3 halbe Tage, ab 10 Personen)
auch für Menschen mit besonderem Förderbedarfauch für Menschen mit besonderem Förderbedarf
geeignetgeeignet

© Erikona / Getty Images Signature 
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Planspiel "Wahlleben"Planspiel "Wahlleben"
(ab Klasse 10, ab 20 Personen)(ab Klasse 10, ab 20 Personen)

Simulation des Kommunalwahl-
kampfes in der fiktiven
Gemeinde Wahlleben. Geeignet
für einen Projekttag.

PlanspielPlanspiel  
"Kommunalwahl"Kommunalwahl  
in meiner Stadt"in meiner Stadt"
(ab Klasse 10, ab 20 Personen)(ab Klasse 10, ab 20 Personen)

Dieses Planspiel ist die inklusivere Variante des Planspiel Wahllebens,
da hier keine Rolle übernommen werden muss, sondern Themen der
eigenen Stadt im zum Gegenstand des Wahlkampfes gemacht werden. 

Diese Themen können etwa im Rahmen von "Lernort Rathaus"
erarbeitet werden, weshalb sich eine Kombination beider Angebote
empfiehlt.
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Flucht und Asyl

Dies ist ein interaktives Lernspiel zu den Themen Flucht
und Asyl, das über die Lebenswirklichkeiten von
Asylbewerber:innen informiert. 

Die Teilnehmenden versetzen sich in die Rolle von
Geflüchteten und durchlaufen die Stationen „Flucht“,
„Grenze“, „Erstaufnahme“ und "Asylbewerberunterkunft“

Ene mene muh - und rausEne mene muh - und raus
bist du!“bist du!“  
Lernspiel zu Flucht und AsylLernspiel zu Flucht und Asyl
in Deutschlandin Deutschland  
In Kooperation mit demIn Kooperation mit dem  
Friedenskreis Halle e.V.Friedenskreis Halle e.V.

(ab Klasse 9)(ab Klasse 9)



In diesem interaktiven Story-Game schlüpfen die Teilnehmenden
einzeln oder in Kleingruppen in die Rollen von Flüchtenden. Nach
einem kurzen Kennenlernen werden als erstes die Themen Flucht und
Fluchtursachen bearbeitet und diskutiert. Anschließend wird das Spiel
eigenständig am Smartphone oder Computer durchgespielt. Dabei
versetzen sich die Spieler*innen wahlweise in die Rolle von Hadima
aus Syrien, Raffi aus Afghanistan oder Mamadou aus Mali. In
Schlüsselsituationen treffen Sie Entscheidungen für ihre Figur und
bestimmen so den weiteren Fortgang des Spiels. 

Plan F ... und wiePlan F ... und wie
entscheidest du?entscheidest du?    
In Kooperation mit demIn Kooperation mit dem  
Friedenskreis Halle e.V.Friedenskreis Halle e.V.
(ab Klasse 9)(ab Klasse 9)
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Weitere Infos und Anmeldung 
auf der Internetseite: 

gefördert durch die 
Europäische Kommission


